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Rappels ? sur la geo-
localisation

/| Principe : a) récupération du manager
LocationManager manager=
(LocationManager) context.getSystemService
(Context.LOCATION_SERVICE);
manager.getLastKnownLocation(null);
/| b) choisir un fournisseur :
Criteria criteria= new Criteria();
/| accuracy/altitudeRequired/bearingRequired/speedRequired
criteria.setCostAllowed(false);
criteria.setPowerRequirement(Criteria.NO_REQUIREMENT);
String bestName = manager.getBestProvider(criteria, false);
/| Interroger et attendre (avec un listener)
long intervaleMS= 2000; // Intervalle entre les rafraichissements (ms)
float minDistance= 2; // Espace entre les rafraichissements (metres)
manager.requestLocationUpdates(bestName, intervaleMS,
minDistance, new MyLocationListener());
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Geolocalisation :
listener

® Methodes a écrire :
® void onlLocationChanged(Location |)
® void onProviderDisabled(String provider)
® onProviderEnabled(String provider)

® void onStatusChanged(String provider, int status, Bundle
extras)

® e statut est : OUT OF SERVICE,
TEMPORARILY_UNAVAILABLE ou AVAILABLE

® extra:contient une clef «satellites» permettant de
connaitre le nombre de satellites utilisés.
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Geolocalisation :
reponse immediate

® cventuellement depassee

for (String providerName: manager.getAllProviders()) {
Location last = manager.getLastKnownLocation(providerName);
if (last = null) {

/] ...
§
J
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Geolocalisation : alertes

manager.addProximityAlert(latitude,
longitude, rayon, durée, intend);

Permet de détecter I'entree et la sortie dans une zone.
latitude, longitude : coordonnees du point
rayon : taille de la zone d’alerte, en metres

duree : apres cette duree (en ms), I'alerte est
desactivee. -1 pour ne pas avoir de désactivation

intent : un Pendinglntent qui sera lance.
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L objet Location

® Decrit un point du globe

® |atitude, longitude, altitude, précision,
fournisseur

® Possede des methodes pratiques pour
mesurer les distances

® float cap = loc2.bearingTo(loc3);

® float dist= loc2.distanceTo(loc3);




Google Map




Rappel sur la signature

® || faut disposer d'une clef...

® keytool -genkey -v -keystore android-

release.keystore -alias mon_alias -keyalg
RSA -keysize 2048 -validity 36500




Clef de debug

ANO | Preferences

' type filter text ) Build v v v

> General
¥ Android F’ Build Settings:

-m_| ‘ @ Automatically refresh Resources and Assets folder on build

DDMS ‘
Editors
Launch ™ skip packaging and dexing until export or launch. (Speeds up automatic builds on file save)
Lint Error Checking
LogCat
Usage Stats ® silent
»Ant
»Data Management
» Google
» Help
»Install/Update
> Java
»Java EE
» Java Persistence

b launaCrrine

@ Force error when external jars contain native libraries

Build output

() Normal R -
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Creer une signature
MD5

rosmord$ keytool -keystore ~/.android/debug.keystore -list
standard pour le

Tapez le mot de passe du Keystore : android — —
Type Keystore : JKS 1 debug
Fournisseur Keystore : SUN

Votre Keystore contient | entrée(s)

Hash MD5 de la clef de debug
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Enregistrement(s)

Avoir un compte google (google mail)

Visiter https://developers.google.com/
android/maps-api-signup

Se connecter a son compte google
entrer le code MD5 dans le formulaire

onh obtient un code a inclure dans le
AndroidManifest.xml



https://developers.google.com/android/maps-api-signup
https://developers.google.com/android/maps-api-signup
https://developers.google.com/android/maps-api-signup
https://developers.google.com/android/maps-api-signup

Mise en place




Creation du projet

® installer google API
(SDK manager)

® nouveau projet

® choisir bibliotheque :
google API

SN Android SDK Manager
SDK Path: /Users/rosmord/Documents/MesDocuments/Prog/Bibliotheques)ava/Android
Packages
Name API Rev. Status
L] ¥ l|z]Android 2.2 (API 8)
O SDK Platform 8 3 APinstalled
) & Samples for SDK 8 1 5lInstalled
— . Google APIs 8 2 Installed
O i Dual Screen APls 8 1 & Not installed
O Fg Real3D 8 1 & Not installed
O ‘g GALAXY Tab 8 1 @ Notinstalled
- @ e New Android Project
Select Build Target ,
Choose an SDK to target :
Build Target
Target Name Vendor Platform API Leve
() Android 1.5 Android Open Source Project 1.5 3
(] Android 1.6 Android Open Source Project 1.6 4
(] Android 2.1 Android Open Source Project 2.1 7
(] Android 2.2 Android Open Source Project 2.2 8
‘\{" Coogle APIs Google Inc. 2al 8

vendredi 15 juin 2012

13




Creer un emulateur
base sur google API

&) "~ Create new Android Virtual Device (AVD) |
|
Name: test_[google_map !
Target: - Google APIs (Google Inc.) - API Level 8 ﬂ
!
CPU/ABI: ARM (armeabi -
SD Card:
@ size: ' MiB $ {
O File:
Snapshot: iz
! Enabled
Skin:
@ Built-in: | Default (WGAB00) B
() Resolution: X
Hard :
skl Property Value New...

Abstracted LCD density 240
Max VM application hea... 24 D

Cancel ) [ Create AVD :I
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Manifeste:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="fr.cnam.nfa023.mapDemo" acces google map
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >

<uses-sdk android:targetSdkVersion="8" android:minSdeersion=}/
<uses—-permission android:name="android.permission.INTERNET" /

<uses—-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />

<uses—-permission android:name="android.permission.ACCESS_LOCATION_EXTRA_COMMANDS" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_MOCK_LOCATION" />

<application
android:icon="@drawable/ic_launcher"
ir;(élzﬁ;ic:;abel @string/app_name" > accas GPS et alii.
android:name=".DemoMapActivity"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter> | reant 1111
</activity> - (dans a n?i;;Ztion .:;.s"ailleurs)
<uses-library android:name="com.google.android.maps"” /> ¢ PP P
</application>

</manifest>
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http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res/android

Architecture d’une
activite

® |’activite doit etendre MapActivity

® | e widget qui affiche une carte est une
MapView

® Au plus une MapView par fenetre.




Le layout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearLayout (....... ) >

permet les manipulations

<com.google.android.maps.MapView
android:id="@+id/map" /
android:clickable="true"

andr0|d Iayout W|dth ﬁII parent

2" />

e — —_—

</L|narLayout>

clef donnée par le site
d’inscription de google
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MapView
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Coordonnees dans les

mapview

® Jatitude NORD et longitude EST,
multipliees par 1000000, en «inty.

® Conversion:

public static int getGoogleCoord(int deg, int min, double seconds) {
return (int) ((deg + min / 60.0 + seconds / 3600.0) * 1000000);
}

® Pour latitude SUD ou longitude OUEST:
360000000 - getGoogleCoords(d,m,s);




Utilisation

® Manipulable directement ;
® Plus de controle grace au MapController

® «calques» sur la carte grace aux overlays.
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Manipulations directes

® setSatellite(boolean) : vue satellite/carte
® setStreetView(boolean)

® displayZoomControl(boolean)

® setBuiltihZoomControls(boolean);

e getMapCenter() : retourne un GeoPoint
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getProjection()

® | objet projection retourne permet de
convertir entre les pixels de I'ecran et les
coordonnees en GeoPoints :

® proj.fromPixel(x,y) : retourne un GeoPoint

® proj.toPixel(geoPoint, point) : convertit un
GeoPoint en Point (les deux objets doivent
avoir ete crees).
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MapController

recupere sur la mapView par getController()
permet de deplacer et changer I'echelle de la carte

setZoom(int zoom) : niveau de zoom; |: 'équateur
fait 256 pixel. Chaque niveau double la resolution.

setCenter(GeoPoint p)

animate To(GeoPoint p)
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Les overlays

® «calque» par dessus une
carte.

® Une mapview possede une
liste d’Overlays, qui peut
etre modifiee

® dessins quelconques par
dessus la carte

® possibilite d’interaction

® possibilite d’animation

@

fte Saint-Louis
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Exemple simple

® Dans la MapActivity:

public void onCreate(Bundle savedlnstanceState) { —jorsallest o !
super.onCreate(savedinstanceState); 5
setContentView(R.layout.main); Rt
MapView mapView = getMapView(); ambouillet. | < Limours o iz
mapView.setBuiltinZoomControls(true); Arpajon
GeoPoint paris = new GeoPoint(48862222, 235083 3); A
mapView.getController().setCenter(paris); @ e
maPosition= new MyLocationOverlay(this, mapView); =~ ¢ Etampes
maPosition.enableMyLocation(): T D | Gana
mapView.getOverlays().add(maPosition); w1

} A A ~ —Sermaisés

® cet overlay predefini affiche la position et I'orientation.
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ltemizedOverlay

® (Cas |le plus frequent : on veut marquer des
endroits sur la carte.

® Un ltemizedOverlay affiche des
Overlayltems (ou une sous classe
particuliere)

e Utilisation basique :
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public class OV2 extends ItemizedOverlay<Overlayltem> {
private ArrayList<Overlayltem> items = new ArrayList<Overlayltem>();

public OV2(Drawable defaultMarker, ArrayList<GeoPoint> points) {
super(defaultMarker);
for (GeoPoint p : points) {
Overlayltem item = new Overlayltem(p, "titre", "commentaire”);
items.add(item);

}

populate(); // a appeler quand l'overlay est rempl..

u @Override
'~ protected Overlayltem createltem(int i) {
| return items.get(i);

}

@Override

public int size() {
return items.size();

}

\T—h = = = — =

Il faut écrire ces
deux méthodes
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Utilisation

Drawable croix= getResources().getDrawable(R.drawable.red_cross);
croix.setBounds(0, O, croix.getintrinsicWidth(),
croix.getlntrinsicHeight());

ArrayList<GeoPoint> points= new ArrayList<GeoPoint>();
for (inti =-10:i < 10;i += 5){
for (intj =-10;j < 10;j +=5) {
int latitude = GeoUtils.getGoogleCoord(48, 51 + i, 44);
int longitude = GeoUtils.getGoogleCoord(2, 21 + j, 03);
points.add(new GeoPoint(latitude, longitude));

} |
} X LZy < A3 B A104
Sartrous
OV2 ov2= new OV2(croix, points); . et o X o X 2 X o B0
mapView.getOverlays().add(ov?2); - e
Versailles ER Créteil
TR
(N118]
PR

Limours
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Note

® On doit fournir un Drawable a I'overlay pour dessiner les
marques

® ce drawable doit avoir une taille non nulle
® ca n’'est pas le cas par defaut
® doule code:

Drawable croix= getResources().getDrawable
(R.drawable.red cross);

croix.setBounds(0, O, croix.getintrinsicVWidth(),
croix.getIntrinsicHeight());
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Adaptation des items

® On peut écrire sa propres classes d’items
(et donc avoir des marqueurs varies, selon
item, et selon I'etat «focussey,
«selectionney, «presse» de l'item).

® Pour cela, il suffit d’ecrire sa propre classe
etendant Overlayltem

vendredi 15 juin 2012

30



onlap

® gere les pressions sur les points de 'overlay

® il suffit de surcharger la méethode onTap(int
i), appelee quand on presse le point numero
.

® |a methode doit renvoyer «truey si la
pression a éteé traitee, false sinon (pour
traitement par les autres calques).
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Overlay «fait main»

public class LignesOverlay extends Overlay {
@Override
public void draw(Canvas canvas, MapView mapView, boolean shadow) {
super.draw(canvas, mapView, shadow);

if (! shadow) {
GeoPoint mapCenter = mapView.getMapCenter();
Point center= new Point();
mapView.getProjection().toPixels(mapCenter, center);
GeoPoint origin= new GeoPoint(0, 0);
Point pixmapOrigin= new Point();
mapView.getProjection().toPixels(origin , pixmapOrigin);
canvas.drawlLine(center.x, center.y, pixmapOrigin.x, pixmapOrigin.y, new Paint());

}

@Override
public boolean draw(Canvas canvas, MapView mapView, boolean shadow,

long when) {
return false;
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Animations d’'un
overlay

ecrire la seconde methode «drawy, en

renvoyant «true» tant que l'animation est
necessaire

utiliser «wheny

vendredi 15 juin 2012

33



OpenStreetMap

® alternative libre a Google Maps (creative
commons)

® 2 voir (surtout pour le web)




Exercices

® Ecrire un systéme qui permette d’afficher la
localisation de monuments, et, pour chaque
monument, de consulter une page web qui
lui est consacree.

® Ecrire un éditeur pour creer les
localisations utilisees dans I'exemple
precedent.

® (plus ambitieux : trace de chemin avec GPS)
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